
Άπληστοι αλγόριθμοι (Greedy 
Algorithms)

Ένας άπληστος αλγόριθμος πάντα κάνειΈνας άπληστος αλγόριθμος πάντα κάνει 
την επιλογή που φαίνεται καλύτερη τη 

έ ήδεδομένη στιγμή



Άπληστοι αλγόριθμοι

Ελπίδα: τοπικά βέλτιστη επιλογή ναΕλπίδα: τοπικά βέλτιστη επιλογή να 
οδηγεί σε μια ολικά βέλτιστη λύση

ΝΑΙ: για μερικά προβλήματαΝΑΙ: για μερικά προβλήματα
ΌΧΙ: για κάποια άλλα



Προβλήματα
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Άπληστος αλγόριθμος (greedy)
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Γενικός αλγόριθμος
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Παράδειγμα: Αλγόριθμος Kruskal

T ← ∅

while (|T| < n-1) and (E ≠ ∅) do
ll t d i Ee ← smallest edge in E;

E ← E - {e};  
if (T ∪ {e} has no cycle)if (T ∪ {e} has no cycle) 
then

T ← T ∪ {e} 



Διαχείριση πόρων

P1 P2 . . . . . . . . . . . . . . . . PnP1 P2 . . . . . . . . . . . . . . . .       Pn

t1 t2 tn διάστημα χρησιμοπ.

ti = (αρχή, τέλος)



Παράδειγμα

AUTO 
e1

1 μόνο πελάτης σε μία  
δεδομένη χρονική στιγμή

e2

…

en

a1 T1 a3 T3

a2 T2 a4 T4a5 T5

Σ ό Ι ί έ θ ύ λ ώ 5Στόχος: Ικανοποίηση μέγιστου αριθμού πελατών, n=5



Αλγόριθμος διαχείρισης ενός πόρου

AUTO 
e1

1 μόνο πελάτης σε μία  
δεδομένη χρονική στιγμή

e2

…

en

a1 T1 a3 T3

a2 T2 a4 T4a5 T5

Βήμα 1



Αλγόριθμος διαχείρισης ενός πόρου

AUTO 
e1

1 μόνο πελάτης σε μία  
δεδομένη χρονική στιγμή

e2

…

en

a1 T1 a3 T3

a2 T2 a4 T4a5 T5

Βήμα 2 :         απορρίπτεταιe2



Αλγόριθμος διαχείρισης ενός πόρου

AUTO 
e1

1 μόνο πελάτης σε μία  
δεδομένη χρονική στιγμή

e2

…

en

a1 T1 a3 T3

a2 T2 a4 T4a5 T5

Βήμα 3



Αλγόριθμος διαχείρισης ενός πόρου

AUTO 
e1

1 μόνο πελάτης σε μία  
δεδομένη χρονική στιγμή

e2

…

en

a1 T1 a3 T3

a2 T2 a4 T4a5 T5

Βήμα 4 :         απορρίπτεταιe3



Αλγόριθμος διαχείρισης ενός πόρου

AUTO 
e1

1 μόνο πελάτης σε μία  
δεδομένη χρονική στιγμή

e2

…

en

a1 T1 a3 T3

a2 T2 a4 T4a5 T5

Βήμα 5 (n=5)



Αλγόριθμος διαχείρισης ενός πόρου

Greedy AUTOy
Ταξινόμησε τα στοιχεία κατά φθίνουσα σειρά 
αποπεράτωσηςρ ης
F ← ∅
For i=1 to n do

if και last  in F δεν τέμνονται then
F ← F ∪ {    };  

ei

ei{ };i



Απόδειξη βελτιστότητας
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Μεγιστοποίηση ολικής διάρκειας

  λικη διαρκεια ενοικιασηςΟ & & &

AUTO : MAX ?
η ρ ης

         Greedy ?
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Μοντελοποίηση με γράφους
e2

0           1              2               3             4

e2 e3 e1

e1 e3

ee2
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Δύ A t ? e3
Δύο Auto ?



Level algorithms


