
1 ∆ηµιουργία ενός προβλήµατος

Οθόνη 1: Αρχική οθόνη

΄Οταν τρέξουµε το πρόγραµµα εµφανίζεται η Οθόνη 1. Στην αρχή της

γραµµής εργαλείων (toolbar) υπάρχει το πλήκτρο ∆ηµιουργία. Αν το πατήσου-

µε εµφανίζεται µια οθόνη διαλόγου στην οποία ϑα εισαγάγουµε τις ϐασικές

παραµέτρους του νέου προβλήµατος που ϑα ϕτιάξουµε. Αυτές είναι το όνοµά

του και ο αριθµός των ηµερών και των ωρών του ωρολογίου προγράµµατος.

΄Οταν συµπληρώσουµε αυτές τις πληροφορίες πατάµε ΟΚ. Οι «καρτέλες» της

κεντρικής διεπαφής ενεργοποιούνται πλέον. Καθεµία από αυτές χρησιµο-

ποιείται για την περιγραφή ξεχωριστών πλευρών του προβλήµατος.

2 Ηµέρες/΄Ωρες

Επιλέγοντας την καρτέλα αυτή έχουµε τη δυνατότητα να µετονοµάσουµε τις

υπάρχουσες ηµέρες και ώρες. Π.χ. µπορούµε να κάνουµε κλικ πάνω στο
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προκαθορισµένο όνοµα 1η ηµέρα και να γράψουµε ∆ευτέρα. Υπάρχει επίσης

η δυνατότητα αύξησης του αριθµού των ηµερών και των ωρών. Με τους όρους

«ηµέρες» και «ώρες» εννοούµε διδακτικές ηµέρες και διδακτικές ώρες. ΄Ετσι

µία διδακτική ώρα ϑα µπορούσε να διαρκεί χρόνο διαφορετικό της µιας ώρας,

π.χ. να είναι 45-λεπτη και να ϕέρει το όνοµα 9:00–9:45.

3 Αίθουσες

Οι καρτέλες που ϑα περιγραφούν από δω και στο εξής αφορούν σύνολα ο-

ντοτήτων του προβλήµατος, όπως αίθουσες, καθηγητές, µαθήµατα. Καθεµία

καρτέλα ουσιαστικά δεν διαφέρει από τις άλλες στην εµφάνιση και στον τρόπο

λειτουργίας της. ΄Ολες περιέχουν έναν «πίνακα-λίστα» µε τις αντίστοιχες ο-

ντότητες (στη λίστα της καρτέλας Αίθουσες για παράδειγµα, περιέχονται όλες

οι αίθουσες). Οι λειτουργίες του πίνακα-λίστας είναι κοινές για όλες τις πα-

ϱακάτω καρτέλες, για αυτό αρκεί να περιγράψουµε µόνο το τι γίνεται στην

καρτέλα Αίθουσες (Οθόνη 2).

Πατώντας το κουµπί Νέα Αίθουσα εµφανίζεται ένα παράθυρο διαλόγου για

να συµπληρώσουµε τα στοιχεία της αίθουσας που ϑέλουµε να προσθέσουµε

στη λίστα. Αν επιλέξουµε µε το ποντίκι ένα στοιχείο της λίστας —µια αίθουσα

εν προκειµένω—, µπορούµε να το επεξεργαστούµε ή να το διαγράψουµε,

πατώντας το πλήκτρο Επεξεργασία ή ∆ιαγραφή αντίστοιχα. Το ίδιο αποτέλεσµα

παίρνουµε αν κάνουµε δεξί κλικ στην αίθουσα και χρησιµοποιήσουµε το

αναδυόµενο µενού (context menu). Τέλος, το να κάνουµε διπλό κλικ σε

κάποιο στοιχείο της λίστας, είναι ισοδύναµο µε το να πατήσουµε το κουµπί

Επεξεργασία, αλλά σαφώς πιο εύχρηστο από το τελευταίο. Να τονίσουµε πάλι

ότι τα παραπάνω ισχύουν για τις λίστες που υπάρχουν σε όλες τις καρτέλες.

΄Οταν εισάγουµε ή επεξεργαζόµαστε µία οντότητα, εµφανίζεται ένα πα-

ϱάθυρο διαλόγου µε τα αντίστοιχα πεδία-χαρακτηριστικά της. ΄Οσον αφορά

την αίθουσα έχουµε την Οθόνη 3 η οποία περιέχει δύο καρτέλες. Στην πρώτη

εισάγουµε το ΄Ονοµα και τη Χωρητικότητα της αίθουσας. Η δεύτερη καρτέλα

που ονοµάζεται ΄Ωρες ΜΗ διαθέσιµη (Οθόνη 4), υπάρχει και στις οντότητες

των καθηγητών και των µαθηµάτων. Περιέχει έναν δισδιάστατο πίνακα στον

οποίο απεικονίζονται οι µέρες και οι ώρες του ωρολογίου προγράµµατος σε

‘‘check-box.’’ Αν επιλέξουµε ένα check-box του πίνακα, δηλώνουµε ότι τη

συγκεκριµένη ηµέρα και ώρα η αίθουσα δεν είναι διαθέσιµη. Κάτω από κάθε

στήλη και δεξιά από κάθε γραµµή ϐρίσκονται δύο κουµπιά: το ΄Ολες και το

Καµία. Αυτά ενεργοποιούν και απενεργοποιούν αντίστοιχα όλες τις ώρες, στη
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Οθόνη 2: Καρτέλα Αίθουσες

στήλη ή στη γραµµή που αναφέρονται.

4 Καθηγητές

Στο παράθυρο διαλόγου Ιδιότητες Καθηγητή ϑα πρέπει να συµπληρώσουµε το

πεδίο Ονοµατεπώνυµο, όπως επίσης και τις συνεχόµενες ώρες, ώρες/ηµέρα

και ηµέρες/εβδοµάδα που µπορεί το πολύ να διδάξει. Μπορούµε να εισα-

γάγουµε και τις ώρες που δεν ϑα είναι διαθέσιµος (ϐλ. παραπάνω).

5 Μαθήµατα

Στην Οθόνη 5 ϐλέπουµε την πρώτη καρτέλα του παράθυρου διαλόγου Ιδιότη-

τες Μαθήµατος. Υπάρχουν τα πεδία ΄Ονοµα, Κωδικός, Περιγραφή. Στο πεδίο Α-

ϱιθµός µαθητών εισάγουµε τον αριθµό των ϕοιτητών που ϑα παρακολουθήσουν
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Οθόνη 3: Παράθυρο διαλόγου για τις αίθουσες

Οθόνη 4: Καρτέλα ΄Ωρες ΜΗ διαθέσιµη

το µάθηµα, έτσι ώστε να µπορεί να ελεγχθεί αν επαρκεί η χωρητικότητα των

αιθουσών στις οποίες ϑα γίνουν οι διαλέξεις.

Το πεδίο Περιγραφή διαλέξεων συµπληρώνεται µε µια λίστα µε τις ώρες

που ϑα διαρκέσει κάθε διάλεξη του µαθήµατος, διαχωρισµένες µεταξύ τους

µε ένα ‘‘+’’. Π.χ. έστω ότι ένα µάθηµα µε τίτλο Φυσική παραδίδεται σε δυο

διαλέξεις (την εβδοµάδα): µία των 3 ωρών και µία των 2. Τότε στο πεδίο

Περιγραφή διαλέξεων ϑα γράψουµε 2+3. Αν είχαµε µία διάλεξη 4 ωρών ϑα

πληκτρολογούσαµε 4 και αν είχαµε τρεις δίωρες διαλέξεις ϑα γράφαµε 2+2+2.

Στα πεδία Οµάδα Χρώµατος και Οµάδα Εκτύπωσης επιλέγουµε τις αντίστοι-

χες οµάδες στις οποίες ανήκει το µάθηµα, που ϑα πρέπει όµως να έχουν

δηµιουργηθεί προηγουµένως (ϐλ. §8, 9). ∆εν αφορούν παραµέτρους του

προβλήµατος κατάρτισης ωρολογίου προγράµµατος, αλλά ϐοηθούν στην κα-
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Οθόνη 5: Παράθυρο διαλόγου για τα µαθήµατα

λύτερη παρουσίαση του τελικού αποτελέσµατος.

Οθόνη 6: Καρτέλα Αίθουσες

Στην καρτέλα µε τις Αίθουσες του µαθήµατος (Οθόνη 6) εισάγουµε τις

προτιµώµενες αίθουσες για το µάθηµα. ΄Ενα µάθηµα µπορεί να γίνει σε

µία ή περισσότερες ή και όλες τις προτιµώµενες αίθουσές του —δεδοµένου

ότι αποτελείται από διαλέξεις οι οποίες µπορούν να γίνονται σε διαφορετικές

αίθουσες—, αλλά όχι σε αίθουσα που δεν έχει προταθεί. Η διεπαφή για την

επιλογή των αιθουσών συµπίπτει µε αυτή των καθηγητών του µαθήµατος,

όπως και µε αυτή που υπάρχει στο παράθυρο διαλόγου Ιδιότητες Οµάδας

Μαθηµάτων που ϑα σχολιαστεί παρακάτω.

Στην Οθόνη 6 υπάρχουν δύο «κουτιά-λίστες»: οι ∆ιαθέσιµες αίθουσες και

οι Προτιµώµενες αίθουσες. Για να µεταφέρουµε µία αίθουσα από τη µία λίστα
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στην άλλη, την επιλέγουµε κάνοντας κλικ πάνω της και στη συνέχεια πατάµε

ένα από τα κουµπιά → και ← , ανάλογα µε τη λίστα στην οποία ϑα την

τοποθετήσουµε. ΄Ενας πιο γρήγορος τρόπος για την ίδια λειτουργία, είναι να

κάνουµε διπλό κλικ στην αίθουσα.

Οι προτιµώµενες αίθουσες είναι διατεταγµένες, έχουν δηλαδή σειρά προ-

τεραιότητας. Για να αυξήσουµε την προτεραιότητα µίας αίθουσας, µπορούµε

να «ανεβάσουµε» τη ϑέση της και αντιστρόφως: Επιλέγουµε µε απλό κλικ την

αίθουσα που ϑέλουµε να της αλλάξουµε σειρά στη λίστα Προτιµώµενες αίθου-

σες. Για να της ανεβάσουµε τη ϑέση πατάµε 4 και για να την κατεβάσουµε

το 5 .

Οθόνη 7: Καρτέλα Προτιµήσεις

Οι δύο τελευταίες καρτέλες του παράθυρου διαλόγου µοιάζουν. Η τε-

λευταία µε όνοµα ΄Ωρες ΜΗ διαθέσιµο παίζει τον ίδιο ϱόλο µε την οµώνυµη

καρτέλα στο παράθυρο διαλόγου για τις αίθουσες (Οθόνη 4). Η προτελευταία

καρτέλα µε όνοµα Προτιµήσεις διαφέρει από την παραπάνω στο ότι κάτω από

κάθε στήλη υπάρχει και ένα πεδίο µε τις διαθέσιµες αίθουσες. Στο πάνω

µέρος υπάρχει ένα πεδίο στο οποίο δηλώνουµε εάν ϑέλουµε να συµπερι-

λάβουµε ή όχι το µάθηµα στο ωρολόγιο πρόγραµµα ή το εάν επιθυµούµε να

προκαθορίσουµε τις ώρες στις οποίες ϑα γίνεται.

Στην τελευταία περίπτωση ϑα πρέπει να επιλέξουµε τις προκαθορισµένες

ώρες στον πίνακα, σύµφωνα µε ό,τι έχουµε γράψει στο πεδίο Περιγραφή δια-

λέξεων. Εδώ παίζει ϱόλο η σειρά των διαλέξεων. Για παράδειγµα η περιγραφή

των διαλέξεων για την Οθόνη 7 είναι 2+3 και όχι 3+2. Κάτω από κάθε ηµέρα

που υπάρχει µια διάλεξη επιλέγουµε την αίθουσα στην οποία αυτή ϑα γίνε-

ται. Η αίθουσα πρέπει να περιλαµβάνεται στις προτιµώµενες αίθουσες του
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µαθήµατος.

6 Ζεύγη ταυτόχρονων µαθηµάτων

Πολλές ϕορές µία αίθουσα δεν ϕτάνει για τις διαλέξεις ενός µαθήµατος. Η έλ-

λειψη χωρητικότητας ή διάφορες συγκυρίες µπορεί να οδηγήσουν στη χρήση

της µεθόδου της τηλεσυνδιάσκεψης. Με τη µέθοδο αυτή, οι διαλέξεις ενός

µαθήµατος καταλαµβάνουν δύο αίθουσες και όχι µία όπως συνήθως. Η διε-

παφή δεν µας δίνει τη δυνατότητα να δηλώσουµε άµεσα ότι ένα µάθηµα Α

παραδίδεται µε τηλεσυνδιάσκεψη. Αυτό ϑα διατυπωθεί «περιφραστικά».

΄Εστω ένα µάθηµα Μ1, µε καθηγητές τους Κ1 και Λ1, το οποίο διδάσκε-

ται µε τηλεσυνδιάσκεψη στις αίθουσες Αίθουσα Α΄ και Αίθουσα Β΄. Για να το

δηλώσουµε αυτό, ακολουθούµε τα εξής ϐήµατα:

• ∆ηµιουργούµε «αντίγραφα» των καθηγητών του µαθήµατος. Εδώ ϕτιά-

χνουµε τους Κ2 και Λ2. (Ωστόσο, η διεπαφή µάς δίνει τη δυνατότητα, αν

το επιθυµούµε, να έχουµε δύο καθηγητές µε το ίδιο όνοµα. ΄Ετσι αντί

για τους Κ2 και Λ2, ϑα µπορούσαµε να ϕτιάξουµε τους Κ1 και Λ1.) Οι

περιορισµοί που υπάρχουν στους Κ1 και Λ1, δεν είναι ανάγκη να περα-

στούν και στα «αντίγραφά» τους Κ2 και Λ2. Να σηµειωθεί επίσης ότι η

ίδια διαδικασία ακολουθείται, ανεξαρτήτως του αριθµού των καθηγητών

του µαθήµατος, που εδώ τυχαίνει να είναι δύο.

• ∆ηµιουργούµε ένα «αντίγραφο» του µαθήµατος Μ1, έστω Μ2. (Και εδώ

αντί για Μ2 ϑα µπορούσαµε να το ονοµάσουµε Μ1.) Βάζουµε την ίδια

περιγραφή διαλέξεων και στα δύο µαθήµατα. ΄Οσον αφορά τους καθη-

γητές, το Μ1 έχει τους Κ1 και Λ1, ενώ το Μ2 έχει τους Κ2 και Λ2. Στις

αίθουσες του Μ1 πρέπει να υπάρχει η Αίθουσα Α΄ και σε αυτές του Μ2

η Αίθουσα Β΄. Οι περιορισµοί του Μ1, δηλαδή οι ώρες που τυχόν είναι

προκαθορισµένο να γίνεται, καθώς και οι ώρες που δεν είναι διαθέσιµο,

δεν χρειάζεται να αντιγραφούν στο Μ2.

• Φτιάχνουµε ένα Ϲεύγος ταυτόχρονων µαθηµάτων {Μ1,Μ2} στην καρτέλα

Ζεύγη Μαθηµάτων.
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7 Οµάδες µαθηµάτων

Σε ένα εκπαιδευτικό ίδρυµα, όπως µια πανεπιστηµιακή σχολή, ένας ϕοιτητής

έχει το δικαίωµα να παρακολουθεί όποια µαθήµατα τον ενδιαφέρουν, ανε-

ξαρτήτως εξαµήνου. Με άλλα λόγια, επιτρέπεται µια ευρεία επιλογή διαφορε-

τικών µαθηµάτων από κάθε ϕοιτητή. Συνεπώς, το ωρολόγιο πρόγραµµα δεν

είναι δυνατόν να ικανοποιήσει πλήρως όλους τους ϕοιτητές, που πιθανότατα

έχουν αντικρουόµενες προτιµήσεις. Είναι σύνηθες ϕαινόµενο κάποιος να δυ-

σανασχετεί όταν ϑέλει να παρακολουθήσει µαθήµατα των οποίων οι διαλέξεις

αλληλεπικαλύπτονται στον χρόνο, έχουν κενά µεταξύ τους, ή δεν ισοκατα-

νέµονται στις ηµέρες τις εβδοµάδας.

Οι Οµάδες Μαθηµάτων υπάρχουν για να ϐάζουν κάποιους κανόνες, ώστε

να προκύψει το αντικειµενικά καλύτερο αποτέλεσµα. Τα µαθήµατα που α-

νήκουν στην ίδια οµάδα δεν επιτρέπεται να γίνονται ταυτόχρονα, ενώ η µηχα-

νή επίλυσης, ανάλογα µε τη ϐαρύτητα της οµάδας, προσπαθεί να µην αφήνει

κενά ανάµεσα στις διαλέξεις τους και να τα ισοκατανέµει µέσα στην εβδο-

µάδα. ΄Ενα παράδειγµα µιας οµάδας µαθηµάτων που απαιτεί τα παραπάνω

είναι τα µαθήµατα συγκεκριµένου εξάµηνου σε µια σχολή. Οι ϕοιτητές του

αντίστοιχου εξάµηνου προτιµούν συνήθως να τα παρακολουθούν όλα.

Στο παράθυρο διαλόγου Ιδιότητες Οµάδας Μαθηµάτων συµπληρώνουµε το

΄Ονοµα της οµάδας και τη Βαρύτητά της. Ο τρόπος που επιλέγουµε τα µα-

ϑήµατα της οµάδας, είναι ο ίδιος µε αυτόν που επιλέγουµε τις αίθουσες ενός

µαθήµατος (ϐλ. Οθόνη 6).

Τα δυο µαθήµατα ενός Ϲεύγους ταυτόχρονων µαθηµάτων δεν πρέπει να

ανήκουν στην ίδια οµάδα· αρκεί να ανήκει το ένα. Ο λόγος που ισχύει

αυτό είναι ότι δυο µαθήµατα που ανήκουν στην ίδια οµάδα δεν µπορούν να

γίνονται ταυτόχρονα !

8 Οµάδες χρώµατος

Οι Οµάδες Χρώµατος είναι, όπως ίσως ϕαντάζεται κανείς, κάτι που αφορά

τη διεπαφή και όχι τη µηχανή υπολογισµού: Τα µαθήµατα που ανήκουν σε

µια τέτοια οµάδα, προβάλλονται στο τελικό ωρολόγιο πρόγραµµα µε ϕόντο το

χρώµα της.

Στο παράθυρο Ιδιότητες Οµάδας Χρώµατος επιλέγουµε το ΄Ονοµα και το

Χρώµα της οµάδας, ενώ στο «κουτί» που υπάρχει µπορούµε να δούµε ποια

µαθήµατα ανήκουν στην οµάδα (Οθόνη 8). ∆εν µπορούµε να προσθαφαι-
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Οθόνη 8: Παράθυρο διαλόγου Ιδιότητες Οµάδας Χρώµατος

ϱέσουµε σε αυτό το παράθυρο τα µαθήµατα. Για να το κάνουµε αυτό, επε-

ξεργαζόµαστε το ίδιο το µάθηµα που ϑέλουµε να προσθαφαιρέσουµε.

9 Οµάδες εκτύπωσης

Ορισµένες ϕορές, στο τελικό ωρολόγιο πρόγραµµα, είναι επιθυµητό να απο-

µονωθούν κάποιες κατηγορίες µαθηµάτων και να αποκρυφτούν οι υπόλοιπες.

΄Ενα πρακτικό παράδειγµα είναι ο διαχωρισµός των προπτυχιακών και µετα-

πτυχιακών µαθηµάτων ενός τµήµατος : ΄Ολα αυτά τα µαθήµατα γίνονται στις

ίδιες αίθουσες και ως εκ τούτου συµµετέχουν στην κατάρτιση του ίδιου ωρολο-

γίου προγράµµατος. ΄Οµως ϑα ήταν χρήσιµο να µπορούµε να ϕτιάξουµε ένα

ξεχωριστό πρόγραµµα για τα προπτυχιακά και ένα άλλο για τα µεταπτυχιακά

µαθήµατα.
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Μια Οµάδα Εκτύπωσης έχει πεδία το ΄Ονοµά της και τον Χαρακτηριστικό

αριθµό της. Αν ϕτιάξουµε τις οµάδες εκτύπωσης Προπτυχιακά και Μεταπτυχιακά

και επεξεργαστούµε όλα τα µαθήµατα έτσι ώστε να ανήκουν σε µία από αυτές

τις δύο οµάδες, τότε, κατά την προβολή του ωρολογίου προγράµµατος (§11),

ϑα έχουµε τη δυνατότητα να ϕτιάξουµε ξεχωριστά προγράµµατα για την κάθε

οµάδα. Τα µαθήµατα που δεν ανήκουν σε κάποια οµάδα εκτύπωσης ϑα

τυπώνονται πάντοτε.

10 Κατάρτιση ωρολογίου προγράµµατος

Για να αρχίσει η κατάρτιση του ωρολογίου προγράµµατος πατάµε το κουµπί

΄Εναρξη στη γραµµή εργαλείων (toolbar) της εφαρµογής. Αν έχουµε δώσει σω-

στά και ολοκληρωµένα όλες τις παραµέτρους, αυτό που ϑα κάνει η εφαρµογή

είναι να αντιγράψει στη µνήµη της το τρέχον στιγµιότυπο του προβλήµατος

και να µεταβιβάσει στη µηχανή υπολογισµού τα στοιχεία που χρειάζεται για

να ξεκινήσει µια ίσως χρονοβόρα αναζήτηση λύσης.

Μέχρι να ολοκληρωθεί η αναζήτηση, η εφαρµογή είναι στη διάθεση του

χρήστη για τροποποίηση του τρέχοντος προβλήµατος, ή για ϕόρτωση ενός άλ-

λου. ΄Οταν η αναζήτηση ολοκληρωθεί επιτυχώς, τότε το αποτέλεσµα έρχεται

να ενωθεί µε το αντίγραφο του στιγµιότυπου που αποθηκεύτηκε προηγου-

µένως. Η λύση του προβλήµατος αποθηκεύεται σε ένα αρχείο µε κατάληξη

_result.fct . Π.χ. αν τη στιγµή που ξεκινούσαµε τον υπολογισµό επεξερ-

γαζόµασταν το αρχείο foo.fct , στο τέλος ϑα πάρουµε το foo_result.fct .

Σε κάθε περίπτωση ο χρήστης ενηµερώνεται για το όνοµα αυτό. Το αρχείο της

λύσης είναι όµοιο µε το αρχικό, µε τη διαφορά ότι όλα τα µαθήµατα έχουν

προκαθορισµένες ώρες, τις οποίες ο χρήστης έχει την ευχέρεια να αλλάξει.

11 Προβολή ωρολογίου προγράµµατος

Με το πέρας ενός υπολογισµού, ή πατώντας το πλήκτρο Προβολή στη γραµ-

µή εργαλείων όταν έχουµε ϕορτώσει ένα αρχείο µε αποτελέσµατα (π.χ. το

foo_result.fct ), εµφανίζεται η Οθόνη 9.

Σε αυτήν µπορούµε να επιλέξουµε αν το πρόγραµµα ϑα εµφανιστεί µε

ϐάση τις ηµέρες (ένας πίνακας για κάθε ηµέρα), ή τις αίθουσες (ένας πίνακας

για κάθε αίθουσα). Στην πρώτη περίπτωση, κάθε στήλη των πινάκων ϑα

αντιστοιχεί σε µία αίθουσα. Αν έχουµε πολλές αίθουσες, το πλάτος του πίνακα
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Οθόνη 9: Παράθυρο διαλόγου για την προβολή του τελικού προγράµµατος

ϑα είναι µεγάλο. Πατώντας το κουµπί Επιλογή Αιθουσών έχουµε τη δυνατότητα

να αποκλείσουµε κάποιες αίθουσες, έτσι ώστε να ϕτιάξουµε ένα πιο µικρό

πρόγραµµα. (Εν συνεχεία µπορούµε να ξαναπροβάλλουµε το πρόγραµµα

επιλέγοντας τις υπόλοιπες αίθουσες.)

Υπάρχει η επιλογή για προβολή των χρωµάτων για τα µαθήµατα που α-

νήκουν σε οµάδες χρώµατος. ΄Ενας χρήστης µπορεί να διαλέξει να προβλη-

ϑούν τα µαθήµατα που ανήκουν σε οµάδες εκτύπωσης µε χαρακτηριστικό

αριθµό εντός συγκεκριµένου εύρους. Τα µαθήµατα που δεν ανήκουν σε

οµάδες εκτύπωσης τυπώνονται πάντοτε. Τέλος, γίνεται να ϱυθµίσουµε το

µέγεθος της γραµµατοσειράς και την κωδικοποίηση της σελίδας στην οποία

ϑα αποθηκευτεί το ωρολόγιο πρόγραµµα.

Πατώντας το πλήκτρο Αποθήκευση και Προβολή το πρόβληµα αποθηκεύεται

σε ένα αρχείο HTML και έπειτα προβάλλεται µε τον ϕυλλοµετρητή (Οθόνη 10).
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Οθόνη 10: Μέρος ενός καταρτισµένου ωρολογίου προγράµµατος
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